TEMEL SANAT EGITiMi DERSI

Dersin Modiilleri

Kazandirilan Yeterlikler

Nokta ve Cizgi

Nokta-Cizgi ile Ozgiin Yiizey
Diizenlemek

Acik, Koyu, Isik ve Golge

Karakalem Teknigi ile Objeleri
Hacimlendirmek

Tasari ilkeleri

Formlari tasari ilkelerine gore yuzey
icinde dizenlemek

Renk Kompozisyonu renklendirmek

Doku Doku yorumlariyla ylzey olusturmak
Stroktur Ozglin striktir uygulamalari yapmak
Perspektif Perspektif ilkelerine uygun ¢izim

yapmak




DERS BiLGi FORMU

DERSIN ADI Temel Sanat Egitimi
ALAN Bahgecilik
MESLEK/DAL Alan Ortak
DERSIN OKUTULACAGI ;
YIL/ DONEM 2.Yil/ 3. Donem
SURE Haftada 2 ders saati
_ Bu ders ile ogrenciye; yaratici guglerini geligtirme ve
DERSIN AMACI temel cizimler yapma yeterlikleri kazandirmak
amagclanmaktadir.
_ Nokta-gizgi, acik-koyu, 1s1k-golge, form cagrisimlari ve
DERSIN TANIMI kompozisyon, doku, renk, struktir ve perspektif

konularinin verildigi derstir.

DERSIN ONKOSULU

DERS iLE
KAZANDIRILACAK
YETERLIKLER

Bu dersin sonunda:

1- Nokta gizgi ile yuzey duzenlemek,

2- Objeleri acik-koyu, 1s1k-golge ile calismak,

3- [ki ve Ug¢ boyutlu form olusturarak kompozisyon
kurmak,

Renk uygulamasi yapmak,

Doku yorumlariyla yuzey olusturmak

Ozguin striktir uygulamalari yapmak,

Perspektif ilkelerine uygun ¢izim yapmak,
yeterlikleri kazandirilacaktir.

4-
5.
6-
7-

DERSIN iGERIGI

Bu ders;

1- Nokta-cgizgi,

2- Acik-koyu, 151k-golge,
Tarsi ilkeleri (form ¢agrisimlari ve kompozisyon),
Renk,
Doku,
Struktur,
Perspektif,

konularini icermektedir.

YONTEM VE TEKNIKLERI

Gosteri, anlatim, problem ¢6zme, soru cevap, beyin
firtinasi, grup calismasi, tartisma, uygulamali gdsteri,
soylesi, sohbet, konferans, panel, gercek vyasanti
ortamlarinda gbzlem yapma, gezi, simulasyon,
arastirma, goérusme, proje hazirlama, deney, uygulama
vb.

EGITIM-OGRETIM

Ortam: Grafik atélye ve laboratuvarlari, sinif, isletme,
katiphane, ev, bilgi teknolojileri ortami vb.

ORTAMI VE DONANIM Donanim: (;izim. arag ger.egle.ri, gbrs.el.ve basili
kaynaklar, televizyon, projeksiyon, bilgisayar ve
donanimlari vb. saglanmalidir.

1. Her faaliyet sonunda kazanilan beceriler

OLCME VE Olgulmelidir.

DEGERLENDIRME 2. Her modiilin sonunda kazanilan vyeterlikler

Olculmelidir.




3. Dersin sonunda; Orta Ogretim Kurumlari Sinif
Gecme ve Sinav Yonetmeligi ile Mesleki ve Teknik
Egitim Yonetmeligi'nin Mesleki Egitim Merkezleri ile
ilgili maddelerine gore olgcme ve degerlendirme
yapilacaktir.

OGRETMEN/ EGITiCi

1. Lisans egitimi almis, alaninda sektér deneyimi olan
ogretmenler,

2. Gerektiginde sektorde calisan ustallk ve usta
ogreticilik belgesi olan meslek elemanlari.

iS BIRLIGI YAPILACAK
KURUM VE
KURULUSLAR

Ders ile ilgili arastirma-gézlem ve uygulama
yapilabilecek; Universiteler, sosyal ortaklar, sivil toplum
kuruluglari ve igletmeler.




MODUL BILGi SAYFASI

ALAN : BAHGECILIK

MESLEK /DAL : ALAN ORTAK

DERS : TEMEL SANAT EGITimi
MODUL : NOKTA-GizZGi

KODU

SURE : 40/32

ON KOSUL : Bu modulin 6n kosulu yoktur.

ACIKLAMA : Ogrencinin konu ile ilgili aragtirma yapmasi ve ortamda gerekli
araglarin bulundurulmasi saglanmalidir.

GENEL AMAC : Ogrenci, uygun tasarim atolyesi ortami saglandiginda nokta-
cizgini degisik anlatim olanaklari ile belirlenen ylzey igine dizenlemesini
yapabilecektir.

AMAGLAR : Ogrenci,

1-  Noktanin anlatim imkénlarini, belirlenen yuzey igine uygulamasini
yapabilecektir.

2- Belirlenen olgulerde c¢izginin anlatim imkanlarini belirlenen olgulerdeki
yuzey icine uygulamasini yapabilecektir.

3- Nokta ve Cizginin anlatim imké&nlarini belirlenen olcllerdeki yuzey icine
uygulamasini yapabilecektir.

ICERIK

A.TEMEL SANAT EGITIMINE GIRIiS

1. Temel Sanat Egitiminin Onemi

2. Nokta
a. Tanimlar
b. Noktanin plastik sanatlardaki 6nemi
c. Nokta ile yapilmig 6rnek caligmalar

B. GizGi
1. Tanimi
2. Cizginin Plastik Sanatlardaki Onemi
3. Cizgi Cesitleri
a. Duz gizgi
b. EQri gizgi
4. Cizginin Psikolojik ve Karakteristik Etkileri
5. Gizgi ile Yapilmis Ornek Calismalar

C. NOKTA - GizGi )
1. Nokta-Cizgi ile Yapilmig Ornek Galigmalar



ISLEM ANALIZ FORMU

MESLEGIN ADI : ORTAK

iS : ETUT VE OBJE CiZiMi YAPMAK

ISLEM NU

ISLEMIN ADI : Temel Sanat Egitimi ve Nokta ile ilgili Kavramlari

Analiz Etmek

YETERLIK : Nokta uygulamalariyla dizenlemeler ve yorumlar yapmak

ORTAM (ara¢ gere¢, donanim ve kosullar) : Sanat ile ilgili basili ve gbrsel kaynaklar.

STANDART

ISLEM BASAMAKLARI

BILGI

BECERI

TAVIR

1- Nokta-¢izginin resimdeki
onemi ile ilgili arastirma-
bilgi toplamak

2- Nokta-cgizgi temel

kavramlari ile ilgili

arastirma-veri toplamak

GIRIS

b.

C.

ATEMEL SANAT EGITIMINE

1. Temel sanat egitiminin dnemi
2. Nokta
a. Tanimlar

Noktanin plastik
sanatlardaki 6nemi
Nokta ile yapilmig érnek
calismalar

1- Arastirma, veri toplamak
2- Analiz etmek

1- Duzenli olmak

SURE: Yapilis Siiresi: 1 ders saati

Ogrenme Siiresi: 16

ders saati




ISLEM ANALIZ FORMU

MESLEGIN ADI : ORTAK

IS : ETUT VE OBJE CIZIMi YAPMAK

ISLEM NU

ISLEMIN ADI : Cizgi ile ilgili Kavramlari Analiz Etmek

YETERLIK

: Nokta-¢izgi uygulamalariyla duzenlemeler ve yorumlar yapmak

ORTAM (Aracg gereg, donanim ve kosullar) : Sanat ile ilgili basili ve gorsel kaynaklar.

STANDART

ISLEM BASAMAKLARI

BILGI

BECERI

TAVIR

1- Nokta-gizginin
resimdeki 6nemi ile ilgili
arastirma, bilgi
toplamak

2- Nokta-cizgi temel
kavramlari ile ilgili
arastirma, veri
toplamak

B. CizGi
1. Tanimi
2. Cizginin plastik sanatlardaki
onemi
3. Cizgi cesitleri
c. Duz gizgi
d. Egri cizgi
4. Cizginin psikolojik ve
karakteristik etkileri
5. Cizgi ile yapilmis 6rnek
calismalar

1. Arastirma, veri toplamak
2. Analiz etmek

1- Duzenli olmak

SURE: Yapilis Siiresi: 1 ders saati

Ogrenme Siresi: 16ders saati




MESLEGIN ADI : ORTAK

ISLEM ANALIZ FORMU

IS : ETUT VE OBJE CIZIMi YAPMAK

ISLEM NU

ISLEMIN ADI : Nokta-Cizgi Uygulamalari Yapmak

YETERLIK

: Nokta-¢izgi uygulamalariyla duzenlemeler ve yorumlar yapmak

ORTAM (arag gereg, donanim ve kosullar) : ince uglu kursun kalem, ince uclu pilot kalem, scholer kagit, sanat ile ilgili
basili ve gorsel kaynaklar.

STANDART

ISLEM BASAMAKLARI

BILGI

BECERI

TAVIR

Serbest nokta
uygulamasi yapmak

Serbest gizgi
uygulamasi yapmak

Nokta-cizgi
uygulamalari
icinden segim
yapmak

Segilen
uygulamalari bir
ylzey Uzerinde
birlestirerek
yorumlamak

C. NOKTA - CizGi

1. Nokta-gizgi ile

yapilmis érnek
calismalar

1- Arastirma, veri toplamak

2- Analiz etmek

3- Nokta-cizgi ile yorum
uygulamasi yapmak

1- Duzenli olmak

SURE: Yapilis Siiresi: 1 ders saati

Ogrenme Siresi: 16ders saati




MODUL BILGi SAYFASI

ALAN : BAHGECILIK

MESLEK /DAL : ALAN ORTAK

DERS : TEMEL SANAT EGITimi

MODUL : ACIK-KOYU, ISIK-GOLGE

KODU :

SURE : 40/32

ON KOSUL : Nokta-Cizgi modulini basarmis olmak.

ACIKLAMA :Modul iglenirken, Ogrencinin resim malzemeleri ile derse

hazirlikl  gelmesi saglanmalidir. Ogrencinin Universiteler ve
resim sergilerini gezerek basili ve gorsel kaynaklardan
yararlanarak gozlem yapmasi saglanmalidir. Bu moduil islenirken
ogrencinin agik-koyu, 1s1k-golge ile ilgili cok sayida uygulama
yapmasi saglanmalidir.

GENEL AMAC :Ogrenci; uygun tasarim atélye ortami saglandiginda, acgik-koyu,
IS1k-golge ile ilgili kavramlari dogru olarak uygulayabilecektir.

AMACLAR
Ogrenci,
1- Acgik-koyu, 1sik-golge ile ton gubugu, hacimli yizey ve degisik objelerin
yuzey karakterini teknigine uygun uygulayabilecektir.
2- Sanat eserini teknigine uygun yorumlayabilecektir.

ICERIK

A. ACIK-KOYU, ISIK-GOLGE iLE iLGILi KAVRAMLAR

1. Tanimlar

a. Isik-golge

Acik-koyu
Ton
Valor
Form
Kompozisyon
Obje

h. Etut
2. Isik- Golge
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a. Dogal Isik kaynaklari
b. Yapay Isik Kaynaklari
3. Acik- Koyu
4. Plastik Sanatlarda Isik-Golge, Agik-Koyunun Onemi
5. Deseni Golgelemede Dikkat Edilecek Noktalar
6. Ton Cubugu
7. Hacim Etkisi Veren Yiizeyler
8. Degisik Objelerin Ylizey Karakterini Yansitacak Sekilde Etiit Etme

B. ACIK-KOYU, ISIK-GOLGEYE GORE SANAT ESERLERINi INCELEME
1. Malzeme Yoniinden inceleme
2. Teknik Yonden inceleme
3. Konu Yéniinden inceleme
4. Form Yéniinden inceleme

5. Oz igerik Yéniinden inceleme



ISLEM ANALIZ FORMU

MESLEGIN ADI : ORTAK iS : ETUT VE OBJE CizZiMi YAPMAK
ISLEM NU : ISLEMIN ADI : Agik-koyu, 1sik-gélge Uygulamalari Yapmak
YETERLIK : Objelerin agik-koyu ve 1sik-goélgesini yapmak

ORTAM (Arac gereg, donanim ve kosullar) : Sanat ile ilgili basili ve gorsel kaynaklar.

STANDART
ISLEM BASAMAKLARI BILGI BECERI TAVIR
1- Acik-koyu, I1sik-golgenin A. ACIK-KOYU, ISIK-GOLGE| 1- Arastirma, veri toplamak 1- DUzenli olmak
resimdeki onemi ile ilgili ILE ILGILI KAVRAMLAR 2-  Analiz etmek 2- Estetik bakis
arastirma, bilgi toplamak 1 Tammlar 3- Ton gubugu yapmak 3- Dluzenli olmak
) } A ' 4-  Hacim etkisi veren yuzeyi 4- Sabirl olmak
2- Agik-koyu, 1g1k-golge a. Isik-golge yapmak

temel kavramlari ile ilgili 5. Degisik objelerin yiizey

' i b. Acik-koyu
arastirma, veri toplamak ¢ y karakterini yansitacak sekilde
3- Acik-koyu, 1sik-gdlge arag c. Ton ettt etmek
gereglerini hazirlamak d. Valér
4- Acik-koyu, i1s1k-golge e. Form
uygulamasi yapmak _
f. Kompozisyon
g. Obje




h. Etut
2. Isik- golge
c. Dogal igik kaynaklari
d. Yapay 1sik kaynaklari
3. Acik- koyu

4. Plastik sanatlarda 1s1k-golge,
aclk-koyunun onemi

5. Deseni golgelemede dikkat
edilecek noktalar

6. Ton gubugu
7. Hacim etkisi veren yuzeyler

8. Degigik objelerin yuzey
karakterini yansitacak gsekilde
etut etme

SURE: Yapilis Siiresi: 10 ders saati Ogrenme Siiresi: 25 ders saati




ISLEM ANALIZ FORMU

MESLEGIN ADI : ORTAK

IS

: ETUT VE OBJE CiZIMi YAPMAK

ISLEM NU

incelemek

ISLEMIN ADI : Agik-Koyu, Isik-Gélgeye Gére Sanat Eserlerini

YETERLIK : Objelerin agik-koyu ve 1sik-goélgesini yapmak

ORTAM (ara¢ gere¢, donanim ve kosullar) : Sanat ile ilgili basili ve gbrsel kaynaklar, mizeler, saraylar, Universiteler.

STANDART

ISLEM BASAMAKLARI

BiLGI

BECERI

TAVIR

1- Sanat eseri arastirmasi
yapmak

2- Sanat eserini uygun
yontemlere gore
degerlendirmek

B. ACIK-KOYU, ISIK-
GOLGEYE GORE SANAT
ESERLERINI INCELEME

1. Malzeme yonunden

inceleme

2. Teknik yonden inceleme
3. Konu yonunden inceleme
4. Form yonunden inceleme
5. Oz igerik yoniinden

inceleme

1- Arastirma, veri toplamak
2- Analiz etmek
3- Sanat eseri incelemek

1- Estetik bakis

SURE: Yapilis Siiresi: 2 ders saati

Ogrenme Siiresi: 7 ders saati




MODUL BILGi SAYFASI

ALAN : BAHGECILIK

MESLEK /DAL : ALAN ORTAK

DERS : TEMEL SANAT EGITimi

MODUL : TASARI ILKELERI

KODU

SURE : 40/24

ON KOSUL : Acik-Koyu, Isik-Gdlge modullini basarmigs olmak.

ACIKLAMA :Modul islenirken, o6grencinin resim malzemeleri ile derse hazirlikli
gelmesi saglanmalidir. Ogrencinin Universiteleri, resim sergilerini gezerek, basili
ve gorsel kaynaklardan yararlanarak gézlem yapmasi saglanmalidir.

GENEL AMAC :Ogrenci, uygun tasarim atolyesi ortami saglandiginda,
kompozisyon ilkelerine ve dgelerine uygun iki ve ¢ boyutlu form olusturabilecektir.

AMACLAR
Ogrenci;
1. Temel geometrik formlardan yeni formlar Greterek bu formlari ylzey Uzerine
kompozisyon Ogeleri ve ilkelerine uygun dizenleyebilecektir.

2. Temel geometrik formlardan yeni formlar Greterek bu formlar G¢ boyutlu
olarak zemin Uzerine duzenlemesini yapabilecektir.

ICERIK

A. FORM CAGRISIMLARI VE KOMPOZISYON
1. Tanimlar
a. Kompozisyon tanimi ve dnemi
b. Form
c. iki boyut

2. Kompozisyon Ogeleri

a. Yon

b. Hareket

c. Olci

d. Aralik

e. Hacim

f. Zemin bigim iligkisi
3. Tasari ilkeleri
Tekrar ilkesi
Uygunluk
Zithk
Koram (hiyerarsi)
Egemenlik
Denge
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g. Birlik
4. Yeni Formlar Uretme
a. |ki temel formdan yeni formlar Gretme

B. UC BOYUTLU FORM

1. Sanat Egitiminde Ug Boyut Galismalar Yapmanin Onemi

2. iki Boyutlu Formlardan Ug¢ Boyutlu Formlar Uretme ve Kaide Uzerine
Duzenleme



ISLEM ANALIZ FORMU

MESLEGIN ADI : ORTAK

iS : ETUT VE OBJE CiZIMi YAPMAK

ISLEM NU

ISLEMIN ADI : Form Cagrisimlari ve Kompozisyon ile ilgili
Kavramlari Analiz Etmek

YETERLIK

: iki Ve Ug Boyutlu Form Olusturarak Kompozisyon Kurmak

ORTAM (ara¢ gere¢, donanim ve kosullar) : Sanat ile ilgili basili ve gbrsel kaynaklar

STANDART

ISLEM BASAMAKLARI

BILGI

BECERI

TAVIR

1- Form gagrisimlari ile
ilgili arastirma, veri
toplamak

2- Kompozisyon ile ilgili
arastirma, veri
toplamak

A. FORM CAGRISIMLARI
VE KOMPOZiISYON
1. Tanimlar
a.Kompozisyon
ve onemi
b. Form
c. iki boyut
2. Kompozisyon 6geleri
a. Yon
b. Hareket
c. Olcl

tanimi

1- Arastirma, veri toplamak
2- Analiz etmek

1- Duzenli olmak




d. Aralik
e. Hacim
f. Zemin bigim iligkisi
3. Tasari ilkeleri
a. Tekrar ilkesi
b. Uygunluk
c. Zithk
d. Koram (hiyerarsi)
e. Egemenlik
f. Denge
g. Birlik
4. Yeni formlar Gretme
a. iki temel formdan yeni
formlar Uretme

SURE: Yapilis Siiresi: 1 ders saati Ogrenme Siiresi: 2 ders saati




ISLEM ANALIZ FORMU

MESLEGIN ADI : ORTAK 1S : ETUT VE OBJE CizZiMi YAPMAK
ISLEM NU ISLEMIN ADI : Ug Boyutlu Form
YETERLIK : iki Ve Ug Boyutlu Form Olusturarak Kompozisyon Kurmak

ORTAM (ara¢ gereg, donanim ve kosullar) : Sanat ile ilgili basili ve gorsel kaynaklar, resim sergileri, Universiteler.

STANDART

ISLEM BASAMAKLARI

BILGI

BECERI

TAVIR

1- Kompozisyon 6gelerini
arastirmak

2- Kompozisyon 6gelerini
degerlendirmek

onemi

2. ki boyutlu formlardan tg
boyutlu formlar Uretme ve
kaide Uzerine duzenleme

B. UC BOYUTLU FORM 1- Arastirma, veri toplamak
1. Sanat egitiminde U¢ 2- Kompozisyon 6gelerini
boyut ¢alismalar yapmanin degerlendirmek

1- Duzenli olmak

SURE: Yapilis Siiresi: 3 ders saati

Ogrenme Siresi: 8 ders saati




MODUL BILGi SAYFASI

ALAN : BAHCECILIK

MESLEK / DAL : ALAN ORTAK

DERS : TEMEL SANAT EGITIiMmi

MODUL : RENK

KODU

SURE : 40/32

ON KOSUL : Nokta-Cizgi, Acik-Koyu Isik-Gdlge, Tasari ilkeleri modiillerini

basarmig olmak.

ACIKLAMA :Modul iglenirken, dgdrencinin resim malzemeleri ve boyalari ile
derse hazirlikli gelmesi saglanmalidir. Ogrencinin Gniversiteleri,
resim sergilerini gezerek, basili ve goérsel kaynaklardan
yararlanarak gozlem yapmasi saglanmalidir.

GENEL AMAC :Ogrenci, uygun tasarim atdlye ortami saglandiginda hatasiz
renk uygulamasi yapabilecektir.

AMACLAR
Ogrenci;
1- Renk gemberini hatasiz ¢izip boyayabilecektir.
2- Teknigine uygun renk uygulamalari yapabilecektir.

ICERIK

A. RENK ILE ILGILi KAVRAMLAR

1. Tanimlar

a. Renk olusumu

b. Tayf

c. Armoni

d. Skala

e. Kontrast

f. Ton

g. Kromatik

h. Isik

I. Marj

i. Soyut

j- Renk perspektifi
2. Renk Gruplan

a. Ana renkler

b. Ara renkler

c. Sicak- soguk renkler



d. Notr renkler
3. Guaj Boya Teknigi
a. Teknik ozellikleri
b. Arag ve gere¢ ozellikleri
c. Uygulamada dikkat edilecek noktalar

B. RENKLENDIRME UYGULAMALARI
1. Renk Kontrasthklari
a. Yalin renk kontrasti
b. Acik-koyu kontrasti
c. Sicak—soguk kontrasti
d. Tamamlayici kontrast
e. Yaniltici kontrast
f. Kalite kontrast
g. Miktar kontrast
2. Renklerin Psikolojik Etkileri



ISLEM ANALIZ FORMU

MESLEGIN ADI : ORTAK

is : ETUT VE OBJE CiZiMi YAPMAK

ISLEM NU 1

ISLEMIN ADI : Renk Cemberi Uygulamasi Yapmak

YETERLIK : Renk Uygulamasi Yapmak

ORTAM (Arag gereg, donanim ve kosullar) : Resim malzemeleri, guaj boya, firca, su kabi, sanat ile ilgili basili ve gorsel
kaynaklar, atolye onlugu.

STANDART
ISLEM BASAMAKLARI BILGI BECERI TAVIR
1- Renk ile ilgili A. RENK ILE ILGILI 1- Aragtirma, veri toplamak 1- Diizenli olmak
arastirma, veri KAVRAMLAR 2- Renk gcemberi hazirlamak 2- Sabirli olmak
toplamak 1 Tanimlar 3- Guaj boyaile 3- Temiz olmak
. wr o ' renklendirmek 4- Atodlye onlugu giymek
2- Belirlenen olgqlerde a. Renk olusumu
renk gemberini b. Tayf
hazirlamak c. Armoni
3- Guaj boyalile d. Skala
renklendirmek e. Kontrast
f. Ton
g. Kromatik
h. Isik
1. Marj
i. Soyut

j- Renk perspektifi
. Renk gruplari




a. Ana renkler
b. Ara renkler
c. Sicak- soguk renkler
d. Notr renkler

3. Guaj boya teknigi
a. Teknik ozellikleri
b. Aracg ve gereg
ozellikleri
c. Uygulamada dikkat
edilecek noktalar

SURE: Yapilis Siiresi: 4 ders saati Ogrenme Siresi: 10 ders saati




ISLEM ANALIZ FORMU

MESLEGIN ADI : ORTAK

IS : ETUT VE OBJE CiZiMi YAPMAK

ISLEM NU 2

ISLEMIN ADI : Renk Uygulamalari Yapmak

YETERLIK

: Renk uygulamasi yapmak

kaynaklar, atélye onlugu.

ORTAM (ara¢ gere¢, donanim ve kosullar) : Resim malzemeleri, guaj boya, firga, su kabi, obje, sanat ile ilgili basili ve gorsel

hazirlamak
2- Konuya karar vermek
3- Renk uygulamak

1. Renk kontrastliklari
a. Yalin renk kontrasti
b. Agik-koyu kontrasti
c. Sicak—soguk

kontrasti
d. Tamamlayici
kontrast
e. Yaniltici kontrast
f. Kalite kontrast
g. Miktar kontrast

2. Renklerin psikolojik

etkileri

yapmak
3- Fotografin renk analizini
yapmak

3-
4-

STANDART
ISLEM BASAMAKLARI BILGI BECERI TAVIR
1- Renk uygulamalari ile B. RENKLENDIRME 1- Skala halinde renklendirmek  |1- Duzenli olmak
ilgili arag gereg UYGULAMALARI 2- Renkli dogal obje etudu 2- Temiz olmak

Sabirli olmak
Atolye onlugu giymek

SURE: Yapilis Siiresi: 8 ders saati

Ogrenme Siiresi: 22 ders saati




ALAN

MODUL BILGi SAYFASI

: BAHGECILIK

MESLEK /DAL :ALAN ORTAK

DERS : TEMEL SANAT EGITimi

MODUL : DOKU

KODU : 213GIM

SURE : 40/32

ON KOSUL : Nokta-Cizgi, Acik-Koyu,lsik-Golge, Tasari ilkeleri, Renk

modullerini almig olmak

ACIKLAMA : Dogal 1s1ga sahip ortam saglanmalidir.

GENEL AMAC : : Ogrenci bu moddil ile, gerekli ortam saglandiginda doku
turlerinden yararlanarak kompozisyon ilkelerine uygun 6zgun doku yapilari
arastirmalari ve yuzey duzenlemeleri yapabilecektir.

AMAGLAR
Ogrenci;

1.

4

5.

ICERIK

A. DOKU

Doku ile ilgili kavramlari ve doku c¢esitlerini ve 6zelliklerini kavrayarak doku
yapilari belirgin objelerden kursun kalemle teknige uygun olarak etitler
yapabilecektir.

Dokulari belirgin objelerden boyama teknigine uygun renkli etGtler
yapabilecektir.

EtGt edilen objenin dokusal yapisindan yararlanarak kompozisyon
ilkelerine uygun yuzey duzenlemeleri yapabilecektir

Yuzey duzenlemelerini guaj boya tekniginde objenin kendi renginden yola
cikarak veya renk uyumlarina gore renklendirebilecektir.

Orijinal galismayi1 sunuma hazir hale getirebilecektir.

1. Doku ile ilgili Temel Kavramlar

a. Doku (tekstur)
b. Bigim

c. Birim bicim

d. Moddl birim
e. Sistem

f. Straktar

2. Doku Cesitleri ve Ozellikleri

a. Bulunduklari yere gore dokular
b. Olugumlari yoninden dokular
c. Duyumlari yoninden dokular
d. Anlatimlari yéninden dokular



B. DOKULU OBJELERDEN RENKLI ETUTLER
1. Guaj Boya Teknigi
2. Renkli Etut Calismasinda Dikkat Edilecek Noktalar
3. Renkli Etiit Ornekleri

C. DOKU_I_.U OBJELERDEN OZGUN YUZEY DUZENLEMELERI
1. Ornekler

D. 6ZGUN YUZEY DUZENLEMELERINi RENKLENDIRME
1. Ornekler

E. RENKLi OZGUN YUZEY DUZENLEMELERINi PASPARTULAMA
1. Paspartu



ISLEM ANALIZ FORMU

MESLEGIN ADI: ORTAK

ISLEMNU  : 1

IS " TEMEL GRAFIK UYGULAMALARINI ELLE VE BILGISAYARDA YAPMAK
ISLEMIN ADI :DOKULU OBJELERDEN HACIMLI ETUDLER CALISMAK

YETERLIK : Doku Yorumlariyla Yizey Olusturmak

ORTAM(ara¢ gere¢, donanim ve kosullar) :Dogal objeler, resim masasi, resim althgi, resim kagidi, kursun kalemler, silgi, 6rnek

calismalar, 1g1kli ortam.

STANDART : Teknige uygunluk

ISLEM BASAMAKLARI

BILGI

BECERI

TAVIR

1-Ornek galismalari incelemek
2-Arag geregleri hazirlamak
3-Dogal objeyi beyaz bir zemin
uzerine yerlestirmek

4-Objenin kursun kalemle genel
hatlarini 6lgu-oran kurallarina gore
gizmek

5-Obijeyi 1s1gin yénine goére
karakalemle doku yapisini dikkate
alarak hacimlendirmek

A. DOKU
1. Doku ile ilgili temel
kavramlar
a. Doku (teksttir)
b. Bigim
c. Birim bigim
d. Modul birim
e. Sistem
f. Straktr
2. Doku cesitleri ve
Ozellikleri
a. Bulunduklar yere gore
dokular
b. Olugsumlari yéninden
dokular
c. Duyumlari yénunden
dokular
d. Anlatimlari yéninden
dokular

wn =

Aragtirma yapmak
Deseni gizmek

Isik gdlge alanlarini tespit
etmek

. Objeyi karakalem teknigi ile

hacimlendirmek

. Dikkatli, sabirli ve temiz

calismak

. Teknigi ve malzemeyi dogru

kullanma aligkanhgina sahip
olmak

. Cevreyi gbozlemede duyarl

olmak

. Goz-beyin-el

koordinasyonunu
gelistirmeye acik olmak

SURE: Yapilis Siiresi: 2 ders saati

Ogrenme Siiresi: 4 ders saati

NOT:




ISLEM ANALIZ FORMU

MESLEGIN ADI: ORTAK

iS :-TEMEL GRAFIK UYGULAMALARINI ELLE VE BILGISAYARDA YAPMAK

ISLEMNU  :2

ISLEMIN ADI :Dokulu Objelerden Renkli Etiidler Calismak

YETERLIK

: Doku Yorumlariyla Yizey Olusturmak

ORTAM(ara¢ gere¢, donanim ve kosullar) :Dogal objeler,resim masasi,resim althgi,resim kagidi,kursun kalemler,silgi,ornek
calismalar,isikl ortam, guaj boya,fircalar,palet,su kabi,kagit havlu.

STANDART : Teknige uygunluk
ISLEM BASAMAKLARI BILGI BECERI TAVIR
1-Ornek galismalari incelemek | B. DOKULU Arastirma yapma . Dikkatli, sabirli ve temiz

2-Arac geregleri hazirlamak
3-Dogal objeyi beyaz bir zemin
Uzerine yerlestirmek

4-Objenin kursun kalemle genel
hatlarini dlgu-oran kurallarina
gére gizmek

5-Objenin rengine uygun olarak
guaj boya teknigi ile
renklendirmek

OBJELERDEN RENKLI
ETUTLER
1. Guaj boya teknigi
2. Renkli etut
calismasinda
dikkat edilecek
noktalar
3. Renkli etut
ornekleri

W=

Deseni gizme
Guaj boya teknigi ile
renklendirme

calismak

. Teknigi ve malzemeyi dogru

kullanma aligkanlhiginda olmak

SURE: Yapilis Siiresi: 2 ders saati

Ogrenme Siresi: 8 ders saati

NOT:




ISLEM ANALIZ FORMU

MESLEGIN ADI: ORTAK

IS

:-TEMEL GRAFIK UYGULAMALARINI ELLE VE BILGISAYARDA

YAPMAK

ISLEMNU _ :3

ISLEMIN ADI :Yiizey icine Doku Yorumlari Calismak

YETERLIK

: Doku Yorumlariyla Yizey Olusturmak

ORTAM(ara¢ gere¢, donanim ve kosullar) :Dogal objeler,resim masasi,resim althgi,resim kagidi,kursun kalemler,silgi,ornek

calismalar,igikli ortam.

STANDART

: Konuya uygunluk

ISLEM BASAMAKLARI

BILGI

BECERI

TAVIR

1-Ornek calismalari incelemek
2-Arag gerecleri hazirlamak
3-Resim kagidi Gzerine alti
tane10x10cm kareler gizmek
4-Kareler icine objenin
dokusundan yola ¢ikarak
6zgun doku yorumlari yapmak

C. DOKULU OBJELERDEN 1.
2. Dokulu objelerden 6zgun

OzZGUN YUZEY
DUZENLEMELERI
1. Ornekler

Arastirma yapmak

doku yorumlari yapmak

. Dikkatli, sabirh ve temiz

calismak

. Teknigi ve malzemeyi dogru

kullanma aligkanhginda olmak

. Cevreyi gozlemede duyarl

olmak

. Goz-beyin-el

koordinasyonunu gelistirmeye
aclk olmak

SURE: Yapilis Suresi: 4 ders saati

Ogrenme Siiresi: 10 ders saati

NOT:




ISLEM ANALIZ FORMU

MESLEGIN ADI: ORTAK

IS

‘- TEMEL GRAFIK UYGULAMALARINI ELLE VE BILGISAYARDA YAPMAK

ISLEMNU  : 1

ISLEMIN ADI :Ozgiin Doku Yorumlarini Renklendirmek

YETERLIK

: DOKU YORUMLARIYLA YUZEY OLUSTURMAK

ORTAM(ara¢ gere¢, donanim ve kosullar) :Dogal objeler,resim masasi,resim althgi,resim kagidi,kursun kalemler,silgi,0rnek

calismalar,isikli ortam.

STANDART

: Teknige uygunluk

ISLEM BASAMAKLARI BILGI BECERI TAVIR
1-Arac geregleri hazirlamak D. OZGUN YUZEY 1. Doku Ozelliklerine uygun renk |1. Dikkatli, sabirli ve temiz
2-Yapilan 6zgiin doku DUZENLEMELERINI secimi yapmak calismak
yorumlarindan bir tanesini RENKLENDIRME 2. Renk arastirmalari yapmak . Teknigi ve malzemeyi dogru
secmek 1. Ornekler 3. Guaj boya teknigi ile calismayi kullanma aligkanliginda

3-Secilen doku yorumunu
objenin kendi renginden veya
renk uyumlarindan yola
cikarak renk arastirmalari
yapmak

4-Renk arastirmalarindan bir
tanesini segmek

5-Segilen galismayi resim
k&gidina kursun kalemle
hafifce cizmek

6-Guaj boyayla renklendirmek

renklendirmek

olmak

. Cevreyi gbzlemede duyarh

olmak

. Go6z-beyin-el

koordinasyonunu
gelistirmeye acik olmak

SURE: Yapilis Siiresi: 4 ders saati

Ogrenme Siiresi: 8 ders saati

NOT:




ISLEM ANALIZ FORMU

MESLEGIN ADI: ORTAK IS : TEMEL GRAFIK UYGULAMALARINI ELLE VE BILGISAYARDA
YAPMAK
ISLEM NU : 6 ISLEMIN ADI :Sunum Yapmak

YETERLIK : Doku Yorumlariyla Yizey Olusturmak

ORTAM(ara¢ gere¢, donanim ve kosullar) :Karton, maket bigagi, yapistirici, cetvel,resim masasi,resim althgi,isikli atélye ortami.

STANDART : Estetik kurallara uygunluk

ISLEM BASAMAKLARI BILGI BECERI TAVIR
1-Arag gerecleri hazirlamak | E. RENKLI OZGUN YUZEY 1. Uygun malzemeyi secmek |1. Temiz ve dizenli calismak
2-Paspartu dlglilerine gére | DUZENLEMELERINI 2. Paspartulama olgulerini 2. Estetik bakis agisina sahip olmak
kagit kesimini yapmak PASPARTULAMA kavramak 3. Malzemeyi ve teknigi dogru
3-Calismay paspartulamak | 1. Paspartu 3. lIsi paspartulamak kullanmak

SURE: Yapilis Suresi: 1 ders saati Ogrenme Siiresi: 2 ders saati




MODUL BILGi SAYFASI

ALAN : BAHCECILIK

MESLEK / DAL : ALAN ORTAK

DERS : TEMEL SANAT EGITIiMmi

MODUL : STRUKTUR

KODU :

SURE : 40/32

ON KOSUL : Nokta-Cizgi, Acik-Koyu, Isik-Golge, Tasar! ilkeleri, Renk, Doku

modullerini basarmig olmak.

ACIKLAMA :Modul islenirken d3drencinin resim malzemeleri, k&gt ve karton
ornekleri, boyalar, gizim araclari, ahsap-metal-tekstil malzemeleri, atik malzemeler
ile derse hazirlikli gelmesi saglanmalidir. Ogrencinin tniversiteleri, resim sergilerini
gezerek, basili ve gorsel kaynaklardan yararlanarak gozlem yapmasi saglanmalidir.

GENEL AMAC : Ogrenci, uygun tasarim atdlye ortami saglandiginda, 6zgin
struktar ¢alismalari yapabilecektir.

AMACLAR

Ogrenci;
1- Yuzey Uzerine struktur calismalari hazirlayabilecektir.
2- Mekanda 6zgun dogal struktur ¢calismalari yapabilecektir.
3- Mekanda 6zgun yapay struktir calismalari yapabilecektir.

ICERIK

A- STRUKTUR ILE iLGILi KAVRAMLAR

1. Temel Kavramlar
a.Modul (birim)
b.Bag elemani
c.Struktar (ic yapt)
d.Tekstur (dis yapi)
e.Sistem
f.Kompozisyon

2. Kullanilan Arag geregler

B- DOGAL STRUKTUR

C- YAPAY STRUKTUR



ISLEM ANALIZ FORMU

MESLEGIN ADI: ORTAK 1S : MUM MODELAJ YAPMAK
ISLEM NU : ISLEMIN ADI : Striiktir ile ilgili Arac Gereg¢ Hazirlamak
YETERLIK : Ozgiin Striktir Uygulamalari Yapmak

ORTAM (ara¢ gere¢, donanim ve kosullar) : Resim malzemeleri, k&gt ve karton érnekleri, boyalar, ¢izim araglari,
ahsap-metal-tekstil malzemeleri, atik malzemeler, sanat ile ilgili basili ve gorsel kaynaklar.

STANDART

ISLEM BASAMAKLARI BILGI BECERI TAVIR
1- Struktar ile ilgili A. S_T_RUKTUR iLE 1- Struktlr arag gereclerini 1- Duzenli olmak
arastirma, veri ILGILI KAVRAMLAR hazirlamak 2- Sabirli olmak
toplamak 1. Temel kavramlar 3- Temiz olmak

a.modl (birim)

2- Konuya karar b.bag elemani

vermek O
c.struktur (ic yapi)
3- Striktirde kullanilan d. tekstur (dis
aracg geregleri yapi)
hazirlamak e. sistem

f. kompozisyon
2. Kullanilan arag
gerecler

SURE: Yapilis Siiresi: 1 ders saati Ogrenme Siiresi: 2 ders saati




ISLEM ANALiZ FORMU

MESLEGIN ADI: ORTAK 1S : MUM MODELAJ YAPMAK
ISLEM NU : ISLEMIN ADI : Dogal Striiktiir Uygulamalari Yapmak
YETERLIK : Ozglin Strikttr Uygulamalari Yapmak

ORTAM (ara¢ gere¢, donanim ve kosullar) : Resim malzemeleri, k&gt ve karton érnekleri, boyalar, ¢izim araclari,
ahsap-metal-tekstil malzemeleri, atik malzemeler, sanat ile ilgili basili ve gorsel kaynaklar, atélye 6nlugu.

STANDART

ISLEM BASAMAKLARI BILGI BECERI TAVIR
1- Dogal ve atik B. DC__)GA!__ 1- Malzeme toplamak 1- Duzenli olmak
malzeme toplamak STRUKTUR 2- Dogal struktur 2- Temiz olmak
2. Formlar arasinda uygulamalari yapmak 3- Sabirli olmak
4- Atolye onlugu giymek

baglanti kurmak

3
4

Zemini segcmek

Malzemeleri straktur
kurallarina gore
zemine yerlestirmek

SURE: Yapilis Siresi: 4 ders saati Ogrenme Siiresi: 14 ders saati




ISLEM ANALiZ FORMU

MESLEGIN ADI: ORTAK is

: MUM MODELAJ YAPMAK

ISLEM NU

ISLEMIN ADI : Yapay Striiktiir Uygulamalari Yapmak

YETERLIK : Ozglin Strikttr Uygulamalari Yapmak

ORTAM (ara¢ gere¢, donanim ve kosullar) : Resim malzemeleri, k&gt ve karton érnekleri, boyalar, ¢izim araclari,
ahsap-metal-tekstil malzemeleri, atik malzemeler, sanat ile ilgili basili ve gorsel kaynaklar, atélye 6nlugu.

STANDART
ISLEM BASAMAKLARI BILGI BECERI TAVIR
1- Malzemeye karar C. YAPAY 1- Yapay struktir 1- Dulzenli olmak
vermek STRUKTUR uygulamalari yapmak 2- Temiz olmak
) 2- Dokuya karar vermek 3- Sabirli olmak
2- Forma karar vermek 3- Zemine yerlestirmek 4- Atdlye onligi giymek

3- Formun dokusuna
karar vermek

4- Formlar arasinda
baglanti kurmak
5- Zemini segmek

6- Malzemeleri straktir
kurallarina gore
zemine yerlegtirmek

SURE: Yapilis Siiresi: 1 ders saati

Ogrenme Siiresi: 16 ders saati




MODUL BILGi SAYFASI

ALAN : BAHGECILIK

MESLEK /DAL : ALAN ORTAK

DERS : TEMEL SANAT EGITimi

MODUL : PERSPEKTIF

KODU

SURE : 40/24

ON KOSUL : Struktlir modulind basarmis olmak.

ACIKLAMA :Modul iglenirken, 6grencinin resim malzemeleri, ¢izim araglari ile derse
hazirlikh gelmesi saglanmalidir. Ogrencinin Universiteleri, resim sergilerini gezerek,
basili ve go6rsel kaynaklardan yararlanarak gozlem yapmasi saglanmalidir.
Konularin daha iyi kavranmasi i¢in mimarlik barolari ile is birligi yapiimahdir

GENEL AMAGC :Ogrenci, uygun tasarim atdlyesi ortami saglandiginda perspektif
ilkelerini tasarimlarinda dogru olarak uygulayabilecektir.

AMACLAR
Ogrenci;
1- Dogru perspektif tekniklerini kullanarak dairenin perspektif gizimini
yapabilecektir.

2- Tek ve cift kacis noktali perspektif cesitleri ile hatasiz olarak alan
bdlebilecektir.

3- Hava perspektifini teknigine uygun olarak cizebilecektir.

ICERIK

A. DAIRENIN PERSPEKTIFi
1. Perspektifin Tanimi
2. Perspektifte Kavramlar
a. Ug boyut
b. iz diisim
c. Bakis noktasi
d. Bakis uzakhgi
e. Bakis yuksekligi
f. Resim duzlemi
g. Ufuk cizgisi
h. Kagma noktasi
i. Esas nokta
3. Perspektif Cesitleri
a. Paralel Perspektif
b. Konik Perspektif
4. Dairenin Perspektifini Cizme



B. YATAY VE DUSEY YUZEYLERIN BOLUNMESI
1. Tek Kacis Noktali Perspektifte Alan Boliinmesi
2. Iki Kagis Noktali Perspektifle Alan Bolunmesi

C. HAVA (RENK) PERSPEKTIFI
1. Tanimi
2. YOontemi



ISLEM ANALIZ FORMU

MESLEGIN ADI : ORTAK

B : UC BOYUTLU OBJE FORMLARI OLUSTURMAK

ISLEM NU 1

ISLEMIN ADI : Dairenin Perspektifini Cizmek

YETERLIK

: Perspektif Cizmek

ORTAM (ara¢ gere¢, donanim ve kosullar) : Resim malzemeleri, ¢izim araglari, sanat ile ilgili basili ve gérsel kaynaklar.

STANDART

ISLEM BASAMAKLARI

BILGI

BECERI

TAVIR

Perspektif ile ilgili
arastirma, veri toplamak
Daire perspektifi gizimi
icin yontem belirlemek
Daire perspektifini
gizmek

A. DAIRENIN PERSPEKTIFI

1. Perspektifin tanimi
2. Perspektifte kavramlar
a. Ug boyut
b. iz diisim
c. Bakis noktasi
d. Bakis uzakhgi
e. Bakis yuksekligi
f. Resim duzlemi
g. Ufuk gizgisi
h. Kagma noktasi
i. Esas nokta
3. Perspektif cesitleri
a. Paralel perspektif
b. Konik perspektif
4. Dairenin perspektifini
cizme

1- Arastirma, veri toplamak
2- Analiz etmek
3- Dairenin perspektifini gizmek

1- Duzenli olmak
2- Sabirli olmak
3- Temiz olmak

SURE: Yapilis Siiresi: 1 ders saati

Ogrenme Siiresi: 2 ders saati




ISLEM ANALiZ FORMU

MESLEGIN ADI : ORTAK

IS : UC BOYUTLU OBJE FORMLARI OLUSTURMAK

ISLEM NU :2 ISLEMIN ADI : Yatay ve Diisey Yiizeyleri Bélmek
YETERLIK : Perspektif Cizmek
ORTAM (ara¢ gere¢, donanim ve kosullar) : Resim malzemeleri, ¢izim araglari, sanat ile ilgili basili ve gorsel kaynaklar.
STANDART
ISLEM BASAMAKLARI BILGI BECERI TAVIR

1. Perspektif gizimi igin B. YATAY VE DUSEY [1- Tek kagis noktall perspektifle [1- Diizenli olmak

gerekli arag gereci YUZEYLERIN alan bdlmek 2- Temiz olmak

hazirlamak BOLUNMESI 2- Cift kagis noktali perspektifle [3- Sabirli olmak

1. Tek kagis noktali alan bdlmek 4- Atdlye onlugu giymek

2. Perspektif yontemini
belirlemek

3. Perspektifle alan
bolmek

perspektifte alan
bolinmesi

2. iki kagis noktali
perspektifle alan
bolunmesi

SURE: Yapilis Siiresi: 5 ders saati

Ogrenme Siiresi:1 2 ders saati




ISLEM ANALIZ FORMU

MESLEGIN ADI : ORTAK

IS : UC BOYUTLU OBJE FORMLARI OLUSTURMAK

ISLEM NU 3

ISLEMIN ADI : Hava Perspektifi Cizmek

YETERLIK : Perspektif Cizmek

ve gorsel kaynaklar.

ORTAM (ara¢ gere¢, donanim ve kosullar) : Resim malzemeleri, ¢izim araglari, boya, fir¢ca, su kabi, sanat ile ilgili basili

cizmek
3- Renklendirmek

STANDART
ISLEM BASAMAKLARI BILGI BECERI TAVIR
1- Arag gereg hazirlamak | C. HAVA (RENK) 1- Hava perspektifi gcizmek 1- Duzenli olmak
e PERSPEKTIFi 2- Temiz olmak
2 :ggtaer%i':f?ggml 1. Tanimi 3- Sabirli olmak
2. Yontemi 4- Atolye onlugu giymek

SURE: Yapilis Siiresi: 5 ders saati

Ogrenme Siiresi: 12ders saati

38




